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Speculeren, wat betekent dat? De recente opleving in de interesse voor speculatief handelen kan 
worden verklaard aan de hand van diens meest besproken verschijningsvorm: de drijvende kracht 
achter het kapitalisme, het exploiteren van de verkoopbaarheid van potentieel. In kunst en theorie komt 
speculatie echter voort uit de noodzaak tot het ter discussie stellen van de status quo. In Ettore 
Sottsass’ The Planet as Festival (1972-73) bijvoorbeeld, speelt de utopie dat de mens vrij kan zijn van werk 
en sociale conventies de hoofdrol. En Studio van Lieshout trekt in het dystopische Slave City (2005) het 
ideaal van de zelfvoorzienende stad in twijfel. Speculatieve werken zoals deze bieden alternatieve 
perspectieven om op onze conditie, modaliteit en systemen te reflecteren.  
 
Ook op het gebied van design manifesteert zich een dergelijke speculatieve houding. Femke 
Herregravens webgame Taxodus (2013) reageert op belastingontduiking van multinationals, en in United 
Micro Kingdoms (2013) onderzoeken Anthony Dunne en Fiona Raby vier verschillende fictieve 
perspectieven op de Britse overheid, levensstijl en economie, en reflecteren zo op de culturele en 
ethische impact van nieuwe technologieën. Speculatief design kan dus worden gezien als inhoudelijk 
commentaar dat de samenleving en haar functioneren door middel van ‘prototypes’ (objecten of 
processen) uitdaagt. Die forceren een confrontatie met onverschilligheid en vanzelfsprekendheid, maar 
ze tonen ook een directe kritiek op hun onderwerp. In dit opzicht vormt speculatief design een repliek 
op commercieel design en het ingewortelde geloof dat voor elk probleem een esthetische oplossing 
bestaat, waarvan ook militaire projecten zoals BigDog en ‘smart cities’ als Songdo in Zuid Korea en 
Masdar City in Abu Dhabi voorbeelden zijn. Wat zulke projecten gemeen hebben is de verheerlijking 
van een eenzijdig en vertekend technologisch, ecologisch of sociaal systeem: ze maken het potentieel in 
een vereenvoudigde en aantrekkelijke vorm te gelde.  
 
Kunstlicht nodigt academici, kunstenaars, ontwerpers en curatoren uit om de mogelijkheden en 
problemen van speculatief design te onderzoeken. Hoe kan men speculatie begrijpen en het productief 
maken? Is het een thema, een methode of een ideologie? Naast reflecties op speculatief design en 
theorie, verwelkomt de redactie ook voorstellen voor literaire en artistieke speculatieve werken.  
 
Schrijvers worden verzocht hun voorstellen (200 – 300 woorden) met bijgesloten cv uiterlijk 24 juni 
2014 via redactie@tijdschriftkunstlicht.nl in te dienen. De geselecteerde auteurs schrijven vervolgens 
een artikel van 2000 tot 3000 woorden (exclusief noten). Er kan zowel in het Nederlands als in het 
Engels worden ingediend, maar Nederlandstalige auteurs verzoeken we in hun moedertaal te schrijven. 
Speculative by Design wordt ontwikkeld als volledig tweetalige publicatie. Kunstlicht zal alle artikelen dus 
vertalen. Auteurs ontvangen drie presentexemplaren. Kunstlicht verstrekt geen auteurshonorarium. 
Artikelen gepubliceerd in Kunstlicht verschijnen na drie jaar in het gratis toegankelijke online archief. 
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What does it mean to speculate? The current interest in speculative activity can be explained in terms of 
its most acute function, as an engine for contemporary capitalism, driven by exploiting potential into 
value. However, in art and theory, speculation is grounded in questioning the status quo. This becomes 
apparent in for instance Ettore Sottsass’ The Planet as Festival (1972 -1973), which has as its subject a 
utopian territory where all of humanity is free from work and social conditioning, and in Studio van 
Lieshout’s dystopian Slave City (2005), which questions the ideal of the self-sustainable city. Speculative 
exercises such as these offer alternative vantage points from which to reflect on our current conditions 
of systems.  
 
Such manifestations of the speculative enterprise also appear in design. Femke Herregravens’ web-
game Taxodus (2013), for instance, responds to tax avoidance by multinationals, and in Anthony 
Dunne’s and Fiona Raby’s United Micro Kingdoms (2013), the designers explore four different fictional 
perspectives on British governance, lifestyle, and economy, and in doing so reflect on the cultural and 
ethical impact of new technologies. Speculative design, then, can be seen as an embodied critique or 
commentary that challenges the status quo through the use of ‘prototypes’ (objects or processes): these 
allow for a suspension of disbelief concerning the social change under consideration, but they also carry 
in them the (retrievable) traces of the initial critique on their subject. In this sense, speculative design is 
also equipped to challenge affirmative – commercial – design and its seemingly inherent belief that for 
every problem there is an aesthetic solution, as witnessed in for instance military-contracted projects 
like BigDog, and ‘smart cities’ such as Songdo in South Korea and Masdar City in Abu Dhabi. At their 
core these projects have in common the heralding of a technological, ecological, or social system that 
has yet to come into fulfillment: they exploit potential into value. 
 
Kunstlicht invites scholars, artists, designers and curators to examine the possibilities and problems of 
speculative design. How does one understand speculation and make it productive? Is it a theme, a 
method, or an ideology? Besides reflections on speculative design and theory, we also look forward to 
receiving proposals for speculative writings and scenarios.  
 
Proposals (200 – 300 words) with attached résumés can be submitted until June 24, 2014 through 
redactie@tijdschriftkunstlicht.nl. Selected authors will be invited to write a 2,000 – 3,000-word paper 
(excluding notes). Papers may be written either in English or in Dutch, although we insist that native 
Dutch speakers write in their native language. As Speculative by Design is conceived to be a full-length 
bilingual in English and Dutch, all articles will be translated by Kunstlicht. Authors who publish in 
Kunstlicht will receive three complementary copies. Kunstlicht does not provide an author’s honorarium. 
Two years following publication, papers will be submitted to the freely accessible online archive. 
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